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„Wygraj EA SPORTS FC 27 w Oficjalnym Predyktorze Ekstraklasy” - regulamin 

  

§ 1. [Postanowienia ogólne]  

  

1. Niniejszy regulamin (określany dalej jako „Regulamin”) określa zasady wydania nagród w 

Konkursie „Wygraj EA SPORTS FC 27 w Oficjalnym Predyktorze Ekstraklasy” w ramach gry 

„Oficjalny Predyktor Ekstraklasy” (określanej dalej jako „Gra”). 

 

2. Ogólne zasady przeprowadzenia Gry określa odrębny dokument dostępny pod adresem: 

https://ekstraklasa.org/regulamin-predyktora/. 

  

3. Organizatorem Konkursu jest spółka Ekstraklasa SA z siedzibą w Warszawie (ul. Wybrzeże 

Gdyńskie 6D, 01-531 Warszawa), wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego 

Rejestru Sądowego pod numerem: 0000239140, NIP: 5252336216, REGON: 140160689, 

zarządzająca Rozgrywkami Ekstraklasy (określana dalej jako „Organizator”). 

  

4. Fundatorem przyznawanych w ramach Konkursu nagród (określanych dalej łącznie jako 

„Nagrody”) jest Organizator.  

  

5. Konkurs trwa w dniach od 15 października roku (od momentu publikacji Regulaminu na 

oficjalnej stronie internetowej Organizatora) do 3 listopada 2026 roku (do godz. 23:59:59) 

– określanych dalej jako „Okres Trwania Konkursu”.   
 

6. Konkurs dotyczy dziedzin sportu, a jego celem jest zwiększanie zainteresowania 

Rozgrywkami Ekstraklasy.  

  

 

§ 2. [Nagrody]  

  

1. Nagrody w Konkursie stanowią 3 (trzy) kody aktywacyjne do gry „EA SPORTS FC 27” (w 

wersji na konsole PlayStation lub XBOX – do wyboru przez Zwycięzcę). Wartość 1 (jednej) 

Nagrody wynosi 339,00 zł brutto. 

 

2. Zwycięzca może otrzymać tylko jedną Nagrodę. 

  

3. Organizator zawiadomi Zwycięzcę o wygranej poprzez ogłoszenie wyników Konkursu na 

stronie internetowej www.ekstraklasa.org, a także poprzez bezpośrednią wiadomość 

przesłaną przez Organizatora do Zwycięzców na adres e-mail podany przy rejestracji konta 

w serwisach Organizatora.  

  

4. Nagroda zostanie przekazana Zwycięzcy przez Organizatora pocztą elektroniczną, na 

adres e-mail wskazany Organizatorowi przez Uczestnika, w terminie 30 dni od dnia 

ogłoszenia wyników Konkursu. 

https://ekstraklasa.org/regulamin-predyktora/
http://www.ekstraklasa.org/
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5. Brak podania przez Zwycięzcę adresu e-mail, o którym mowa w ust. 4 powyżej, jest 

równoznaczny z rezygnacją z otrzymania Nagrody przez Zwycięzcę. W takiej sytuacji 

prawo Zwycięzcy do Nagrody wygasa, a Nagroda niewysłana Zwycięzcy z powodu nie 

podania przez niego adresu e-mail pozostaje do dyspozycji Organizatora.  

  

6. Nagrody będą wydawane wyłącznie w postaci określonej w Regulaminie. Uczestnicy nie 

mają możliwości zastrzegania szczególnych właściwości Nagród (np. żądania wydania 

Nagrody określonego rozmiaru, modelu lub koloru), ani żądania jej zamiany na 

ekwiwalent pieniężny. 

  

7. Wydanie Nagród nastąpi zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa podatkowego. 

Nagrody w konkursie (jako dotyczącym dziedziny sportu) o wartości poniżej 2.000,00 zł – 

przekazywane na rzecz osób fizycznych – są wolne od podatku dochodowego od osób 

fizycznych na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku 

dochodowym od osób fizycznych (tekst jedn. Dz. U. z 2019 r., poz. 1387, ze zm.). 
 

 

§ 3. [Zasady wyłaniania Zwycięzców Quizu] 

 

1. Zwycięzcami Konkursu będą Gracze, którzy zajmą 1. miejsce w klasyfikacji następujących 

kolejek Rozgrywek Ekstraklasy: 11. kolejki, 12. kolejki, 13. Kolejki 2026/2027. 

 

2. Klasyfikacja kolejki obejmuje graczy, którzy uczestniczyli w Grze w określonej kolejce 

Rozgrywek Ekstraklasy i przedstawia zdobyte punkty przez Gracza w danej kolejce 

Rozgrywek Ekstraklasy. Zwycięzcą klasyfikacji kolejki zostaje gracz, który zdobędzie 

największą łączną liczbę punktów w Grze na koniec danej kolejki. W przypadku równej 

liczby punktów w danej kolejce o kolejności i wyższym miejscu decyduje najwyższy wynik 

zebranych punktów przez danego Gracza w pojedynczym meczu Rozgrywek Ekstraklasy w 

danej kolejce w porównaniu do Gracza, posiadającego ten sam wynik punktów. W 

szczególnych przypadkach o przyporządkowaniu Meczu do danej kolejki decyduje 

Organizator. 
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